
0 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Présentation du logiciel 

AcciStat est un logiciel conçu en Python utilisant la bibliothèque tkinter, l’application 

offre une gestion avancée des fichiers contenant les accidents et les volontaires du 

programme de Mavie. Ses principales fonctionnalités incluent la collecte, le 

nettoyage, l'analyse et la visualisation des données. 
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I. Installation 

Pour télécharger et utiliser le logiciel, nous vous recommandons d’être sous 

Windows et d’avoir une version récente de Python. 

Récupérez le fichier compressé fourni avec ce manuel et décompressez-le où vous 

souhaitez utiliser l’application. 

Ensuite, assurez-vous d’avoir déjà d’installé les bibliothèques python. S’il vous en 

manque, vous pouvez les télécharger simplement avec la commande console « pip 

install bibliothèque » (pensez à remplacer la « bibliothèque » par le nom de cette 

dernière que vous souhaitez installer). 

Voici les différentes bibliothèques utilisées : 

- CSV 

- Pandas 

- Os 

- Openpyxl 

- Scipy.stats 

- Chardet 

- Tkinter 

- PIL 

- Webbrowser 

Une fois toutes les bibliothèques installées, penser à redémarrer le noyau de par votre 

application d’exécution de python. 

Vous pouvez maintenant exécuter le programme et utiliser l’application. 

 

II. Revue de l’interface utilisateur 

1. Visualisation   

Le premier bouton « Visualisation » placé en 

haut à gauche nous permet de visualiser en détail les 

résultats des calculs effectués dans le fichier 

traitement.py dont nous avons parlé 

précédemment, comme la répartition par sexe des 

accidentés, la répartition des âges par dizaine des 
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accidentés ou encore la proportion des personnes avec escaliers parmi les 

accidentés. À l’aide de la barre de défilement placé sur la droite de la fenêtre, nous 

pouvons également voir les résultats du test du Khi-deux en fonction des accidents et 

du sexe des accidentés. Voici à quoi ressemble cette fenêtre. Il suffit d’appuyer sur le 

bouton « Mettre à jour » en haut pour que les résultats s’affichent.  

2. Ajouter/Modifier  

Si nous revenons sur la page d’accueil et cliquons maintenant sur le bouton 

« Ajouter/Modifier des données », nous allons atterrir sur cette page : 
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Il suffit tout d’abord de cliquer sur le petit dossier jaune afin de sélectionner le fichier à 

ajouter ou modifier. Si vous souhaitez l’ajouter, il vous suffit de cliquer, ensuite, sur le 

bouton « Ajouter ». Une fenêtre vous demandant si le fichier a été modifié va 

apparaître. En fonction de la réponse, notre programme va faire en sorte de modifier 

le fichier pour qu’il corresponde à nos attentes.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Tout d’abord, les chemins des fichiers sont stockés dans deux variables 

différentes fichier1 et fichier2. La variable « modif » correspond à si oui ou non le fichier 

a été modifié lorsque l’on souhaite l’ajouter.  Et les variables modif1 et modif2 

correspondent aux noms des fichiers quand on souhaite modifier. Ces variables sont 

des booléens.   

Voici la fonction qui va nous permettre d’ajouter un fichier :  
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Tout d’abord, on vérifie que l’utilisateur a choisi un fichier. Le même processus sera 

utilisé lorsque l’on souhaite modifier un fichier.   

La partie de code en rouge est ce qui va faire en sorte que le fichier soit ajoutée en 

fonction de s’il a été modifié ou non. S’il a été modifié, le fichier va être converti et 

ouvert puis modifié à l’aide des fonctions ‘convertisseur’, ‘ouverture’ et ‘modification’ 

qui ont été expliquées dans la partie « Collecter et traiter » de ce rapport. Si le fichier 

n’a pas été modifié, il va simplement être renommé à l’aide de la fonction 

« renommer_en_accident_traite ».  

  

Maintenant, si l’on souhaite modifier le fichier, un deuxième fichier sera sollicité. Ces 

deux fichiers passeront les mêmes vérifications pour savoir s’ils ont été modifiés ou non.  

 

Dans la fonction ci-dessus, si le fichier n’a pas été modifié on fait appel à la fonction 

‘concatener’ qui a été expliquée auparavant.  
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3. Datavisualisation et tutoriel  

Les deux boutons restant renvoient vers notre Power BI ainsi que notre tutoriel 

d’utilisation. Nous vous invitons à les regarder autant de fois que nécessaire pour 

visualiser les résultats ou tout simplement le tutoriel d’utilisation du TKinter.  

 

III. Fonctionnalité 

1. Collecte et traitement des données 

Pour pouvoir analyser les données, nous les avons tout d’abord collectés et 

traités. Pour la collecte de données, nous avons tout d’abord récupéré le nom du 

fichier à l’aide de la fonction ‘obtenir_nom_fichier’. Puis, nous avons créé une 

procédure convertisseur qui permet de convertir un fichier xlsx en fichier csv, car le 

traitement d’un fichier csv est plus simple.   

 

Pour continuer, nous avons créé une fonction ouverture qui permet d’ouvrir le 

fichier et de le transformer en liste de liste, il permet également de séparer dans une 

autre liste le nom des colonnes, toujours dans l’optique de facilité l’analyse.  
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En ce qui concerne le traitement des données, nous avons créé une procédure 

‘modification’ qui permet de fusionner les différents lieux d’accident qui sont repartis 

sur plusieurs colonnes dans notre jeu de données et de supprimer les colonnes qui sont 

vides.  
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Ensuite, nous avons écrit la procédure ‘concaténer’ qui est utilisée lorsque l’on 

souhaite ajouter un nouveau fichier à la base. En effet, elle permet d’ajouter à la suite 

de notre fichier existant de nouvelle ligne extraite d’un fichier CSV.  

 

Pour finir le traitement de nos données, nous avons créé la fonction 

‘renommer_en_accident_traite’ qui permet de renommer le fichier qui contient les 

informations sur les accidents en ‘traiter en accidents_traite.csv’. Elle prend en entrée 

un chemin du fichier.  

 

2. Analyse Statistique 

Nous avons décidé de faire une jointure entre nos deux tables, « indiv.csv » et 

« accident_traite.csv » pour pouvoir mettre en relation les informations présentent dans 

les deux. Pour ce faire, nous avons écrit une procédure : « jointure ».  
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Ensuite, pour chaque calcul statistique nous avons écrit une fonction qui 

renvoie le résultat de chaque calcul, comme ci-dessous :  

 

 

Nous en avons aussi fait une pour faire un test du khi-deux d’indépendance :  
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Nos fonctions renvoient toutes le résultat des calculs pour pouvoir les insérer dans 

l’interface Tkinter.  

Tutoriel d’utilisation 

Vous pouvez retrouver une tutoriel vidéo en suivant ce lien : 

https://youtu.be/XOiF5RKzbGM?si=OiNEz2w0UuXKBLWM 


